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Agenda

* O jogo “Bricks Demolition”
 Definicao do Aspect;

 Criacao do modelo Arquitetural;
* Importacao das Sprites;

 Criacao da Scene principal;
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Caracteristicas principais

e O jogo “Bricks Demolition” possui varias compilacées de
diversos Indy Games;

e Baseia-se na ideia de uma area de jogo composta por
diversos tijolos com aspectos e funcionalidades diversas,
uma bola e um player que direciona a bola para demolir os
tijolos;

e Possui uma fisica aplicada na movimentacao da bola e
associada a reflexao de angulos.
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Vetor de Direcao

Sprites
e As Sprites nada mais sao do que Game Objects que
possuem no minimo um Transform e um Sprite Renderer,

e S30 elementos graficos em movimentacdo na cena do jogo;

e Para este jogo ja dispomos de um conjunto de Sprites que
serao fornecidos (Ball, Player, Brick, Wall).
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NERTC Arquitetura

MVC

e Utilizaremos o modelo arquitetural
M(model) V(View) C(Controller),
para a estruturacao do aplicativo;

e Utilizaremos as técnicas de POO
indicadas como padrao.
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Duvidas?
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