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Agenda

● Escrita 
● Operadores Lógicas e Matemáticas
● Estrutura de Dados
● Conversão
● Estruturas Condicionais



Primeiro programa em C#
using System;

class Hello

{

public static void Main ()

{

//Mostra a mensagem Hello World!!! na tela

Console.WriteLine("Hello World!!!");

}

}



Biblioteca

using System;
 

Comando utilizado para importar a biblioteca System.



Programação Orientada a Objetos



Classe

● Declaração da classe:

class Hello

{

...

}



Classe
● Declaração do método Main:

public static void Main ()

{

…

}

Dentro da nossa definição de classe temos um método chamado 
‘Main’. Todo programa em C# tem um método Main, que é o ponto de 
partida do programa, ou seja, a execução do aplicativo se inicia aqui.



Classe
● Escrevendo na tela:

Console.WriteLine("Hello World!!!");

O método ‘WriteLine’ pertence a classe ‘Console’, que por sua vez está 
na localizada na biblioteca ‘System’. 

Atente-se que no final da instrução temos o ponto e virgula (;).



Métodos
● Rotina: Executa alguma ação e 

não retorna nada.
<modificador de acesso> void <nome da rotina>()

public void MinhaRotina() {

x = 1;

}

Neste caso temos uma rotina, pois void (vazio) 
significa que não há nenhum retorno 
simplesmente uma ação. Neste caso atribuindo 
o valor 1 a variável x.

● Função: Executa alguma ação e 
retorna algum resultado sempre.

<modificador de acesso> <tipo de dado> 
<nome da função>()

public string MinhaFuncao(){

return “Isto é uma função pois 
retorna algo.”;

}
Neste caso temos uma função, pois ao invés 
de void (vazio) temos um valor de retorno 
nesse caso uma string.



Tipos de Dados

Tipos de 
Dados



Operadores Aritméticos



Operadores Aritméticos de Atribuição



Operadores Relacionais



Operadores Ternários
O operador ternário é composto por três operandos separados pelos 
sinais ? e : e tem o objetivo de atribuir o valor a uma variável de acordo 
com o resultado de um teste lógico. 

Sintaxe: teste lógico ? valor se verdadeiro : valor se falso;



Variáveis
● Declaração de Variáveis:

<tipo de dado> <variavel>;

int i;

● Inicializando as variáveis:
int i = 5;

double d1, d2;

bool fechado = false, aberto = true;



Variáveis
● Declaração de Variáveis:

<tipo de dado> <variavel>;

int i;

● Inicializando as variáveis:
int i = 5;

double d1, d2;

bool fechado = false, aberto = true;

Atenção!
O C# é Case-Sensitive, ou seja, diferencia maiúsculas de minúsculas.

“int num1;” é diferente de “int Num1;”



Constantes
● Declaração de constantes:

const <tipo de dados> <nome> = <valor>;

Exemplo:

const double PI = 3.14;

Uma constante sempre deve ser inicializada em sua declaração caso contrário 
será gerado um erro.



Conversões de Dados
● Conversão explícita: quando uma variável pode ser mais 

de um tipo.

float x;

double y = 10.5;

x = (float) y;

Estamos atribuindo um valor a variável x do tipo float, e esse valor é a variável y que 
por sua vez é do tipo double. Neste caso fazendo uma conversão explícita (cast) de 
um tipo para o outro.



Conversões de Dados

● Conversão implícita: acontece de forma transparente.

long x;

int y = 5;

x = y;

Neste caso estamos pegando o valor de y e simplesmente atribuindo a variável x do 
tipo long.



Estruturas Condicionais



IF

● IF
int x = 0;

int y = 5;

if (x > y) return;

● IF…ELSE
if (x > y) {

MessageBox.Show("X > Y");

}

else {

MessageBox.Show("X < Y");

}
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